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Presentacio

Des de fa una década, cada any es publiquen a I'Estat espanyol més de 500 nous titols
de manga o comic japonés. Alguns, com la popular série Naruto, venen prop de 40.000
exemplars de cada volum. Un passeig per qualsevol gran llibreria avui en dia serviria de
prova del gran interés que el manga ha generat entre el public adolescent, perd també
cada cop entre un public menys jove. D’ocupar espais marginals, ara el cOmic japonés
ocupa prestatgeries i prestatgeries i no tan sols de llibreries especialitzades. En una
epoca en qué sovint es posa en dubte la salut del sector editorial, especialment I'encarat

als joves, el manga ha presentat en els darrers anys una salut robusta.

A la televisio, prop del 60% de les séries de dibuixos animats prové del Japé. L'anime, és
a dir 'animacio japonesa, va arribar a Europa als any setanta i, després d’una lenta
assimilacio, ha aconseguit superar de llarg, en presencia i en seguiment, a les
produccions nord-americanes. Perd el poder de I'animacié japonesa va més enlla de la
televisid. Alguns titols, com l'oscaritzada E/ viaje de Chihiro, han esdevingut gran éxits als
cinemes i han convertit els seus creadors en personatges de reconegut prestigi més enlla

del seu pais d’origen.

Des de finals dels anys noranta, doncs, la cultura popular japonesa de masses ha estat
entrant sigil-losament en el mercat de les industries culturals a Espanya per consolidar-se
progressivament. Aquest interés creixent per la cultura visual japonesa no és, perdo, meés
que un exponent d’'un fenomen ocorregut préviament als paisos veins del Japé (sobretot a
Corea del Sud), als Estats Units i, posteriorment, a la resta del continent europeu. Es
tracta d’'un fenomen global i d’abast molt ampli, no tan sols geograficament sin6 també
des d'una perspectiva cultural, ja que a partir de I'entrada del manga i 'anime s’ha
despertat l'interés per altres elements de la cultura popular japonesa, com ara el cinema,

el menjar, la moda, el disseny o la llengua.

Presentacio6 del curs
Aquest curs serveix d’introduccié a la cultura popular japonesa més contemporania i ho
pretén fer a partir d'un enfocament eminentment practic. Al llarg del curs examinarem

alguns dels exemples més representatius i actuals de I'éxit global del manga, I'anime i
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d’altres manifestacions de la cultura popular japonesa. L’analisi dels exemples estara
complementat amb una breu introduccié sobre el que és i el qué representa la cultura
popular en el marc de la societat japonesa actual, breus explicacions teoriques
relacionades amb les diferents manifestacions culturals; i, finalment, amb un apartat que
ens permetra comprendre I'éxit d’aquest fenomen cultural a la resta de paisos asiatics, als

Estats Units i a Europa.

L’objectiu dels curs és apropar-nos a la societat japonesa del segle XXI mitjangant I'estudi
de la fascinant diversitat de la seva cultura popular. Per tal d’assolir aquest objectiu el curs
utilitzara un bloc com a principal plataforma de suport académic, punt de trobada i dialeg

amb els estudiants.

Avaluacié

L’avaluacio d’aquest curs sera continuada i requerira basicament la lectura del materials
teodrics i I'elaboracio de tres practiques senzilles, basades en I'aplicacié de la teoria. La
primera practica esta dedicada al comic japoneés i consisteix en la lectura i breu ressenya
(segons les pautes marcades pels consultors) d’'un exemplar de manga. La segona
practica es centra en I'anime i consisteix en la visualitzacié i breu comentari critic d’'un dels
llargmetratges del famoés director Hayao Miyazaki. La practica final es basa en la
participacié durant la darrera setmana del curs en un debat virtual al voltant del fenomen

global de la cultura popular japonesa.
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Competéncies

La formacié es planteja sobre la base del concepte de competéncia. Entenem per
competéncia el conjunt integrat i complex de coneixements, capacitats, habilitats,
destreses i comportaments laborals, considerats en un sentit molt ampli, que es posen en

joc en I'execucio d’'una determinada activitat laboral.

Competéncies prévies

No hi ha requeriments previs per a I'assoliment dels objectius del curs.

Competéncies
Les competéencies que es detallen a continuacié sén les que fonamenten el conjunt de

continguts que es presenten al curs.

- Capacitat per relacionar els grans esdeveniments dels Jap6é contemporani amb
I'evolucid de la cultura visual japonesa;

- Reconeixement dels diferents estils i géneres dins del comic japones;

- Us i domini dels principals conceptes relacionats amb la cultura popular japonesa
contemporania, aixi com del vocabulari propi de I'area d’estudi;

- Capacitat per analitzar criticament expressions de la cultura popular japonesa, dins
el context historic i social en qué varen ser produides;

- Produccié d’opinions argumentades sobre productes culturals.
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Objectius

Aquesta introduccio a la cultura popular japonesa de masses té com a objectiu donar als
estudiants una visié panoramica de les diferents, i diverses, manifestacions culturals al
Japo, tot situant-les dins el seu context historic i social. A més, pretén dotar-los de les
eines per analitzar de forma critica mostres de manga, anime i d’altres productes culturals

actuals.
Els objectius d’aprenentatge sén:

- Entendre alguns dels fendmens socials més rellevants del Japé contemporani;

- Reconéixer la diversitat cultural japonesa i entendre els matisos que hi ha entre els
diferents registres culturals;

- Adquirir coneixements sobre I'evolucié historica del manga i 'anime, els diferents
estils i publics als quals s’adrecen i la seva recepcio a I'estranger;

- Identificar els principals autors i titols tant de manga com d’anime;

- Familiaritzar-se amb algunes de les altres manifestacions de 'anomenat j-wave:
com per exemple el j-pop, el j-drama o el j-horror;

- Entendre I'impacte que la cultura popular japonesa ha tingut fora del Japd i el
paper que juga la diplomacia cultural japonesa, sobretot a I'Asia;

- Coneixer el sector del manga i 'anime a Espanya i Catalunya.
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Continguts del curs

Japan Pop: la cultura popular japonesa de masses. Manga, anime i més
Dani Madrid Morales i Guillermo Martinez Taberner

1. Breu introduccio al Japd contemporani
1.1. El Japé del segle XXl
1.2. Revisitant la societat japonesa: el debat homogeneitat vs. diversitat cultural
1.3. La cultura popular japonesa: definicid, evolucio i noves manifestacions

2. Manga, el comic japonés
2.1. 60 o 1000 anys de manga? Una historia del comic al Japo
2.2. El manga avui en dia: géneres, estils i publics
2.3. Els grans autors de la post-guerra a I'actualitat
2.4. Deu titols basics de manga
2.5. El manga més enlla del Japo

3. L’animacio japonesa: I'anime
3.1. L’animacio japonesa al llarg de la historia
3.2. L’anime al cinema i 'anime a la televisio
3.3. La relacié entre manga i anime
3.4. La internacionalitzacié de I'anime
3.5. Els classics: autors, pel-licules i séries

4. Les multiples cares del Japan Pop
4.1. El cinema japonés de terror (j-horror)
4.2. La musica pop (j-pop)
4.3. Els culebrons i séries de televisié (j-drama)

5. Un fenomen global: I'éxit de la cultura popular japonesa al mén
5.1. El soft power japonés: la influéncia del Japo6 al mén a través de la diplomacia
cultural
5.2. La globalitzacié del Japan Pop. El fenomen a Asia, els Estats Units i Europa
5.3. L'impacte de la cultura popular japonesa a Espanya i Catalunya
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Metodologia

El curs es desenvolupara d'acord amb la metodologia de la Universitat Oberta de

Catalunya. En el curs destaquen els seglients elements metodologics:

1) Organitzacié del curs. Cada curs té delimitats les competéncies previes, les
competéncies a assolir i els objectius d’aprenentatge. Els continguts s’han elaborat sobre
la base d’aquesta informacio, per la qual cosa, els materials didactics i les activitats
d’aprenentatge plantejades son les eines fonamentals per a assolir els objectius i
competéncies del curs. En I'apartat Planificacié de I'aprenentatge d’aquesta guia es pot
consultar el “mapa de navegacidé” del curs. S'’interrelacionen objectius, continguts,
activitats i temporalitzacio, essent una eina que permetra al participant organitzar el seu
temps amb l'objectiu final de superar el curs. La temporalitzaci6 per a I'estudi es fa tenint
en compte el temps que és aconsellable dedicar a cadascuna de les activitats. Si bé és
cada persona qui acabara marcant el ritme d’estudi, el que aqui es proposa esta pensat

per a qué es pugui seguir adequadament I'avaluacié continuada que s’ha establert.

2) Accié de consultoria. L’'aprenentatge es basa en la resolucié d’activitats i/o casos
practics que proposa el consultor o la consultora (o professors/es virtuals). El professor
consultor s’adreca als participants per orientar-los i ajudar-los en les dificultats que li
sorgeixen en el procés d’aprenentatge, i li aporta retroalimentacié (feedback) de manera
constant. Aixi mateix, comprova que cada participant assoleix els objectius pedagogics i
desenvolupa les competencies professionals previstes i definides a la guia
d’aprenentatge. Fa I'avaluacié formativa i personalitzada del participant segons la previsio

del curs.

3) Avaluacié continuada de I'aprenentatge. Les competéncies del curs s’assoleixen a
partir del plantejament per part del consultor d’exercicis o activitats d’aprenentatge
adaptats a les caracteristiques del curs. Les activitats es basaran en l'aplicacié dels

coneixements a situacions concretes i exemples extrets de les explicacions tedriques. Les
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activitats proposades seran avaluades de manera que ofereixen una avaluaci6 formativa
per al participant. Les dues primeres practiques permetran, a aquells que no han tingut
contacte amb els grans fenomens de la cultura de masses japonesa actual, fer-hi una
primera incursio i, a aquells que ja s’hi ha acostat, tornar-ho a fer amb una mirada critica.
La practica final esta pensada en forma de debat i pretén, a través de la interacci6 entre

els diferents participants, fer una reflexié sobre I'impacte del fenomen.

4) Material didactic. Els i les participants disposen de material didactic especific, i de
materials de consulta i orientacions técniques proposades pel consultor/a. Es recomana la
lectura dels materials didactics com a base de I'aprenentatge i de l'assoliment de
competéncies especifiques. Amb tot, els consultors seran qui orientaran sobre la lectura
dels materials didactics i el procediment més adequat per a resoldre els problemes o
casos que es proposin. Periddicament els consultors publicaran enllagos, articles i
materials complementaris per a qué els participants puguin enriquir I'aprenentatge. El Blog
de l'assignatura sera l'espai a través del qual els consultors proporcionaran material

addicional als participants.

10
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Planificacié de I’aprenentatge

Objectius Continguts Materials Activitats Temps
* Entendre els fendmens socials Historia i Societat del Jap6 1. Breu introducci¢ al Japé contemporani Teoria
més rellevants del Japo contemporani 1.1. El Jap6 del segle XXI Lectura dels materials Setmana 1
contemporani 1.2. Revisitant la societat japonesa: el debat
. . . Introduccié a la cultura japonesa homogeneitat vs_.d|ver3|tat cult.ur.all . 5 hores
¢ Reconégixer la diversitat cultural actual 1.3. La cultura popular japonesa: definicio,
japonesa i entendre els matisos evolucié i noves manifestacions
que hi ha entre els diferents
registres culturals
e Adquirir coneixements sobre Evolucié del manga fins a 2. Manga, el comic japonés Teoria Setmana 1

I'evolucié historica del manga, els
diferents estils i publics als quals
s’adrecen i la seva recepci6 a
I'estranger

* Identificar els principals autors i
titols de manga

'actualitat

Els principals géneres, autors i
titols del comic japones

2.1. 60 o0 1000 anys de manga? Una historia del
comic al Japé

2.2. El manga avui en dia: géneres, estils i
publics

2.3. Els grans autors de la post-guerra a
I'actualitat

2.4. Deu titols basics de manga

2.5. El manga més enlla del Japo

Lectura dels materials

Practica
Lectura i ressenya d’'un
manga

6 hores aprox.

e Adquirir coneixements sobre
I'evolucio historica de I'anime, els
diferents estils i publics als quals
s’adrecen i la seva recepci6 a
I'estranger

* Identificar els principals autors i
titols d’anime

Evolucié de I'anime fins a
I'actualitat

Els principals géneres, autors i
titols de I'animacié japonesa

3. L’animacié japonesa: 'anime

3.1. L’animacié japonesa al llarg de la historia
3.2. L’anime al cinema i 'anime a la televisié
3.3. Larelacié entre manga i anime

3.4. La internacionalitzacié de I'anime

3.5. Els classics: autors, pel-licules i séries

Teoria
Lectura dels materials

Practica
Visionat i comentari d’'una
pel-licula d’'anime

Setmana 2

6 hores aprox.

* Familiaritzar-se amb algunes de
les altres manifestacions de
'anomenat j-wave: com per
exemple el j-pop, el j-drama o el j-
horror

Breu panoramica del cinema de
terror, de la musica pop i de les
séries de televisi6 al Japo

4. Les multiples cares del Japan Pop

4.1. El cinema japoneés de terror (j-horror)
4.2. La musica pop (j-pop)
4.3. Els culebrons i séries de televisié (j-drama)

Teoria
Lectura dels materials

Setmana 2

4 hores aprox.

11
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Entendre I'impacte que la cultura
popular japonesa ha tingut fora del
Japod i el paper que juga la
diplomacia cultural japonesa,
sobretot a 'Asia

Coneixer el sector del manga i
'anime a Espanya i Catalunya

L’impacte del Japan Pop fora del
Japo

La relacio entre les industries
culturals i la politica exterior

5. Un fenomen global: I'éxit de la cultura popular

Teoria

japonesa al mén
5.1 El soft power japones: la influéncia del
Japo al mon a través de la diplomacia cultural
5.2 La globalitzacioé del Japan Pop. El
fenomen a Asia, els Estats Units i Europa
5.3 L’impacte de la cultura popular japonesa a
Espanya i Catalunya

Lectura dels materials

Practica
Debat sobre la cultura
popular japonesa

Setmana 3

5 hores aprox.

12
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Activitats

Els consultors proposaran tres activitats, la resolucié de les quals permetra seguir
'avaluacié continuada del curs. Aquestes activitats s’han de lliurar puntualment dins els
periodes establerts pels consultors. La puntualitat en el lliurament de les activitats és

determinant per anar avangant el curs amb solveéncia.

Activitat 1:

Lectura d’'un manga. Cada estudiant haura de llegir un volum d’'un manga, ja sigui en
traduccid o en versié original. Després de la lectura s’haura d’omplir una fitxa que
proporcionaran els consultors i publicar-la al Bloc de l'assignatura. La fitxa incloura detalls

sobre I'autor, la série, el génere, 'argument i els personatges.

Activitat 2:

Visionat d’una pel-licula d’animacié japonesa. En aquesta edicié es proposa el visionat
d’'una pellicula de Hiyao Miyazaki. Cada estudiant pot triar el titol sobre el qual vol
treballar. Després de veure la pel-licula caldra fer una breu analisi critica sobre un aspecte
del llargmetratge, sobre algun o alguns dels personatges, sobre la relacié de la pel-licula
amb el conjunt de I'obra del director o sobre algun altre qliestié que s’haura de comunicar

préviament als consultors.

Activitat 3:

Participacié en un debat sobre la influencia de la cultura popular japonesa de masses a
l'actualitat. Els consultors plantejaran tres preguntes a partir de les quals els estudiants
hauran de presentar les seves reflexions, tot utilitzant el que han aprés durant el curs i

d’altres materials i fonts que puguin consultar.

13
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Avaluacio

La metodologia de ftreball que se segueix és l’avaluacié continuada. L’avaluacio

continuada ofereix molts avantatges en un entorn no presencial d’aprenentatge:

* Permet establir un ritme de seguiment i treball constant necessari per a 'aprenentatge
de qualsevol contingut. El fet d’anar avangant progressivament en I'estudi, treball i
assimilaci6 de cada contingut contribueix a arribar, d'una manera més fluida, a

'assoliment final d’'uns bons coneixements.

* Permet a cada persona ponderar el seu grau d’assimilacié del contingut que va
treballant mitjangant I'activitat, a ’'hora que pot posar de relleu dubtes que I'estudi

individual havia pogut fer passar inadvertits.

* Permet als consultor valorar si la persona té o no assolits els conceptes treballats en
cada una de les activitats proposades. Les activitats d’avaluacié continuada tenen com
a objectiu que l'alumne faci uns exercicis practics que il-lustrin si és capag de portar a
la practica els conceptes que ha anat estudiant. Es clar que el seu seguiment
requereix un esfor¢ perd és del tot recomanable el seu seguiment i constitueix un

factor clau per a I'assoliment amb éxit dels objectius docents.

L’avaluacio continuada es basa en el desenvolupament de les activitats, casos practics,
exercicis i/o debats que es porten a terme durant curs i que els consultors i les consultores

avaluen.

Els enunciats de les activitats de I'avaluacié continuada son penjats en el Tauler del
professor de l'aula i en el Calendari de Planificacié de I'assignatura. L’avaluacié continua
consta de tres activitats, relacionades amb els blocs 2, 3 i 5 de l'assignatura. Cal seguir
les indicacions i consells addicionals sobre el format i I'estructura en qué s’han de resoldre
les activitats plantejades. En el cas de la tercera activitat, un debat sobre la influéncia de
la cultura popular japonesa de masses a l'actualitat, els consultors valoraran les

aportacions i I'esforg per participar-hi, aixi com el rigor de les aportacions.

Lliurament de les activitats

L’estudiant fara arribar les activitats resoltes a través de la bustia de Lliurament d’activitats

de laula, —i en la qual l'accés de lectura és exclusiu del professorat. A més, els

14
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participants inclouran, seguint les indicacions dels consultors, una copia de les practiques

en el Bloc de 'aula per tal de permetre’n la lectura a la resta de companys i companyes.

L’'espai de lliurament d’activitats, NO és I'espai indicat per a resoldre dubtes amb els
consultors. Per a resoldre dubtes podeu enviar un missatge al seu correus personals. Les
activitats d’avaluacio continuada sén personals i la seva resolucio és individual, a menys
que es tracti d’'una activitat de grup. Aixd no és obstacle per a qué es doni una fase prévia
de discussio del contingut de I'activitat a nivell de grup, perd exigeix el lliurament d’'una
activitat individual i diferenciada. El lliurament d’'una activitat copiada o duplicada d’'una
altra persona pertanyent al mateix grup o a un altre comportara la consideracié de

I'activitat com a no presentada per a totes les persones implicades.

Qualificacio
Cadascuna de les activitats del curs és avaluada a partir dels seglients parametres:

A: Qualificacié molt bona
B: Qualificacié bona
C: Qualificacié baixa
D: Qualificacié molt baixa

N: No s’emet qualificacid, perque no s’ha presentat I'activitat o no s’ha participat.

Mitjancant el registre de [l'avaluacié continuada, accedireu a la nota del curs. Les
qualificacions seran introduides en el termini aproximat d’'una setmana des del tancament
del termini de lliurament de I'activitat corresponent. Els consultors informaran al tauler de
la seva publicacié i podran proposar un guié de solucions o els errors més freqlents que

s’hagin detectat en la tasca de correcci6 de les activitats lliurades.

En cas que el participant hagi superat el curs rebra la certificacié en un termini de dos a
sis mesos després de la finalitzacié del curs.a omplir per Programes Oberts.. En cas de no

haver superat el curs, la qualificacio final sera a omplir per Programes Oberts..

15
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Eines disponibles a I'aula

Les funcionalitats de les eines disponibles a I'aula sén les segiients:

Espai comunicacio:
La interaccié dels consultors amb els/les estudiants es donara, de manera orientativa,

seguint aquestes pautes:

Tauler del professor:

Es l'espai basic de comunicacié dels consultors amb els/les estudiants, de visita

imprescindible per al seguiment del curs. S’hi podran trobar, principalment, les seguents

informacions:

- Missatge de presentacio dels consultors i de benvinguda.

- Guia d’aprenentatge.

- Planificacié temporal del curs.

- Especificacié de les activitats a realitzar per tal de seguir I'avaluacié continuada
(incloent dates de tramesa, etc.).

- Notes varies referents al seguiment del curs.

- Posada en comu de respostes a dubtes particulars que es considerin d’interés general

per al grup.

Debat:

En aquest espai s’hi podran realitzar debats, sempre iniciats pels consultors. Aquests
poden formar part de I'avaluacié continuada o bé, eventualment, es poden proposar sense
que s’incloguin en I'avaluacié. S’espera la participacié activa de les persones participants

en el curs.

Forum:
Aquest és un espai de comunicacio informal obert a les iniciatives tant de consultors com
dels propis i propies estudiants. Per exemple:

- Missatge de presentacio dels i les estudiants.
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- Problemes sobre temes de configuracié i funcionament de I'entorn de l'aula, que
poden ser resolts entre els propis i propies estudiants i, en ocasions, pel consultor o la
consultora.

- S’hi poden plantejar dubtes, comentaris i questions referides als continguts de
I'assignatura que els/les estudiants vulguin compartir amb la resta de participants.

- Explicitacié d’inquietuds respecte a la nova experiéncia que suposa estudiar a una
universitat virtual.

- Comentaris sobre temes de caracter professional, sobre el funcionament dels moduls i
les proves d’avaluacié continuada, entre altres.

- Permet proposar temes d’actualitat relacionats amb els moduls i que es vulguin
plantejar com a debat (adreces d’Internet, noticies de premsa, articles, etc.).

- Comentaris sobre la marxa del curs.

- Comentaris, observacio d’errades i suggeriments sobre els materials dels moduls.

- |l qualsevol altra cosa a iniciativa dels i de les alumnes.

Bloc

Bona part de l'assignatura es desenvolupara al voltant d’'un Bloc que els participants
trobaran a l'aula. El Bloc sera I'espai en qué s’aglutinaran les informacions, lectures i
materials complementaris que els consultors puguin anar proposant durant les setmanes
de docencia. A més a més, el Bloc servira com a punt d’intercanvi dels diferents treballs

dels estudiants.

Espai de planificacio:
En aquest espai de l'aula s’hi inclou la guia d'aprenentatge, la consulta de la qual és

imprescindible per al seguiment del curs.

Espai de recursos:
En aquest espai s’inclou el material didactic i material i recursos de consulta. Tanmateix
s’inclouen diferents fonts d’informacioé que es poden utilitzar durant el curs com a material

complementari, a requeriment dels consultors/es.

Espai d’avaluacié:

En aquest espai trobareu el registre de qualificacions.
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